Pantomime

1. Premiére étape

L’enseignant donne une carte a chaque enfant participant au jeu. Au dos de la
carte est décrite une situation qui représente un certain état émotionnel et/ ou le
nom d'un des dragons du livre.

2. Deuxiéme étape

Un enfant apres l'autre doit mimer les émotions et / ou la figure du dragon sans
parler. Les autres enfants doivent deviner quelles émotions sont mimées,
respectivement de quelle figure de dragon il s’agit?.
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